Studia novych médii

# Nova média

# Marketingova strategie, komunikacéni strategie, brandbuilding

# Prizkum trhu, prizkum spokojenosti

# Socialni sité, socialni média, on-line média

# Social Network Analysis, analyza socialnich siti, marketing v socialnich sitich

# Vyukova herni simulace, nositelna elektronika, wearables

# Informacni technologie, optimalizace procest, data mining, digitalni technologie
# Uzivatelské rozhrani, uzivatelské testovani, interakéni design

Co nabizime

- Skoleni a kougink zamé&stnancti pro potfeby prezentace spole&nosti v novych médiich

- Tvorbu analyz, navrhli marketingovych a komunikacénich strategii véetné spoluprace pfi jejich realizaci
- Analyzy trznich trend( v zajmovych segmentech trhu

- Prazkumy trhu, zakaznické a zaméstnanecké spokojenosti

- Vyvoj prototypu, nového produktu (software, aplikace, databaze)

- Zpracovani podkladovych materiall i kompletnich odbornych studii

- Odborné konzultace a Skoleni k realizaci vyzkumu v oblasti novych médii

- PFipravu metodologickych doporuceni

- Supervizi projektl

- Zpracovani oponentur a recenznich posudku

Co umime

Analyzy, expertizy, odborna stanoviska a konzultace v nasledujicich
oblastech:

- Socialni sité, socialni média a on-line média

- Analyza socialnich siti (Social Network Analysis)

- Marketing v socialnich sitich (komunikaéni strategie, prezentace spole¢nosti, brandbuilding)
- Vyvoj vyukovych hernich simulaci

- Nositelna elektronika (wearables)

- Informacni technologie a optimalizace procesu

- Data mining firemnich dat

- Vyzkum definované cilové skupiny (klientd, urcité vékové skupiny apod.)

- Bezpecénostni prostfedi firmy ve vztahu k internim / externim procesim

Vyzkumné zaméreni a poslani

- Stfedem naseho zajmu jsou nova média. Vénujeme se digitalnim technologiim, praci s daty a informacemi, analyze
socialnich siti, marketingu v socialnich médiich &i vyvoji vyukovych hernich simulaci.

- Zajima nas problematika uzivatelskych rozhrani a mobilnich aplikaci od jejich navrhu pfes pfistupnost az po uZivatelské
testovani. V ramci vyzkumu pouzivame principy interak&niho designu a designu zaméfeného na uZivatele.

- Jsme otevreni spolupraci s partnery z rliznych odvétvi, at uz ve vyzkumné, ¢i komercni sféfe. Spolupracujeme s
pamétovymi a vzdélavacimi institucemi (knihovny, muzea, univerzity), neziskovymi i soukromymi organizacemi (firmy,
média).

- Ve vyzkumnych projektech, aplikovaném vyzkumu a praxi obecné se dokazeme uplatnit napfiklad poskytovanim
konzultaci ¢i zapojenim do nékterych kliCovych fazi projektu.

Publikace

- Knizni fada Studia novych médii. Vydava nakladatelstvi Karolinum od roku 2015.

- Brejcha, J. Cross-cultural human-computer interaction and user experience design: a semiotic perspective. Taylor &
Francis, Boca Raton 2015.

- Luhmann, N. Realita masmédii. Academia, Praha 2014. Vyznamné dilo z oblasti teorie médii pfelozila z némeckého
originalu Katrin Vodrazkova.



- Brom, C., Buchtova, M., Sisler, V. a kol. Flow, Social Interaction Anxiety and Salivary Cortisol Responses in Serious
Games: a Quasi-Experimental Study. Computers & Education, 2014. . 5

- @uchtové, M. a kol. Priklady vyuziti internetovych aplikaci ve vyuce na ZS a SS. Generation Europe, Praha 2011.

- Clenstvi v redakéni radé recenzovaného ¢asopisu Cyber Orient: Online Journal of the Virtual Middle East.
Vyznamné resené projekty

- Vyuziti mezinarodnich zkusenosti s business ontologiemi pro navrh a vyvoj platformy propojeni nezaméstnanych s
poskytovateli pfimych nabidek prace prostfednictvim hyperlokalnich sluzeb (ESF/OPLZZ; 2012-2014)

- Pfibéhy z dé&jin éeskoslovensk?ho statu: vyzkum a experimentalni vyvoj softwarovych simulaci pro vyuku historie
Ceskych zemi ve 20. stoleti (MK CR — NAKI; 2011-2014) .

- Studium informacéni védy a znalostniho managementu v evropském kontextu (ESF/OPVK/MSMT; 2009-2011)
Nejvetsi dosazené uspéechy

- Games Learning Society Showcase 2015. Prvni cena v prestizni soutéZi pro vyukovou simulaci Ceskoslovensko 38—
89: Atentat.

- Evropa 2045. Prvni ¢eska vyukova hra pro zaky a studenty stfednich Skol, simulace vyvoje Evropy v nékolika dalSich
desetiletich.

- Geolokacni hra Veltrusy: Ostrov pokladll. Prvni Ceska vzdélavaci geolokacni hra navrzena specialné pro lokalitu
zameckého parku Veltrusy; vychazi z konceptu m-learning a location based gaming (znamému zejména diky
geocachingu).

- Dame praci. On-line aplikace propojujici zajemce o praci a zaméstnavatele uréena predevsim pro ohrozené skupiny
na trhu prace (absolventi, matky a otcové po rodi¢ovské dovolené, lidé starsi 50 let).

- Rullus. Software, ktery slouzi ke statistickym analyzam ¢esky psanych textl a pro méreni Citelnosti ¢esky psanych
textd.

- Corpus Viewer. Aplikace ukazujici moznosti jazyka R pro analyzu textovych korpust (byla vytvofena napf. pro vypocet
n-grama).

- New Media Inspiration. Konference pofadana od roku 2012 ve spolupraci s TUESDAY Business Network, z. s.

Zajima vas tato expertiza?
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